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8-Nocoes Béasicas de Tkinter
April 20, 2021

1 NOCOES BASICAS DE TKINTER

O Tkinter, apesar de ndo ser necessariamente uma biblioteca fundamental para o desenvolvimento
dos simuladores, se destaca como um framework capaz de proporcionar o desenvolvimento de in-
terfaces graficas de usudrio (GUI — Graphic User Interface) no python de forma pratica, uma vez
que é de facil usabilidade e contém multiplos recursos. Assim, é possivel criar janelas capazes de
receber os dados inseridos pelo usuario, tornando os simuladores mais atraentes para os estudantes,
ja que estao adaptados a esse tipo de configuracao proporcionada pelos programas atuais.

2 Importando a Biblioteca Tkinter

from tkinter import * #Sempre importar para utilizar os elementos do Tkinter

3 Construindo a Janela

Para o desenvolvimento da GUI, é preciso criar a janela onde os elementos vao ser inseridos.
Para tanto, basta atribuir a funcdo principal do Tkinter Tk() em uma variavel responsavel por
orienta-la, e, a partir dela, definir pardmetros de titulotitle, dimensdo e posicdo dessa janela na
tela geometry(larguraXaltura+x+y). Além disso, para que ela fique visivel permanentemente, é
preciso inserir um loop ao final mainloop.

janela = Tk()

janela.title('Titulo da Janela Principal') #Titulo da jenla
janela.geometry('270x120+500+200') #Posic¢do e tamanho da janela
janela.mainloop() #loop

Reinicie o kernel e limpe as saidas (Kernel -> Restart & Clear Output, se estiver no Jupyter
Notebook;) e comece a execugio dos cédigos a partir da célula abaixo para uma melhor facilidade
na vizualizacao

3.1 Definindo Elementos na Janela

Com a janela pronta, a segunda etapa é definir os elementos que aparecerdo nela, podendo ser
rétulos (label) para definir comandos de saida (escritos em seu pardmetro text), caixas (entry)
para receber os dados inseridos pelo usudrio e botoes (button) para executar eventos apds serem
clicados. Nesses elementos, a varidvel associada a janela sempre devera ser colocada como um
parametro. Além disso, podem ser utilizados outros pardmetros, como a altura do elemento na
tela (height) e a fonte de seu texto (font = estilo tamanho)



[]:

[]:

(Aqui estamos definindo os elementos, eles sé aparecerdo na tela apés padronizarmos seu layout)

from tkinter import * #Sempre importar para utilizar os elementos do Tkinter

#Criando a janela

janela = Tk()

janela.title('Titulo da Janela Principal') #Titulo da jenla
janela.geometry('270x120+500+200') #Posic¢do e tamanho da janela

#Definindo os elementos da janela

1bl = Label(janela, text='Insira seu nome: ', font='times 14 ', height=3)
edl = Entry(janela)

bt = Button(janela, width = 20, text='Registrar')

janela.mainloop() #loop

Reinicie o kernel e limpe as saidas (Kernel -> Restart & Clear Output, se estiver no Jupyter
Notebook;) e comece a execugdo dos cédigos a partir da célula abaixo para uma melhor facilidade
na vizualizacdo

3.2 Inserindo Elementos na Janela - Gerenciador de Layout

Apébs essa etapa, esses elementos devem ser distribuidos na interface através do gerenciador de
layout: ferramenta responsavel por mapear os elementos na interface. Dentre os principais geren-
ciadores, se destacam o place com o sistema de coordenadas cartesianas, pack com o sistema de
orientacdo nas quatro diregoes e grid com o sistema de células, podendo ser escolhidos de forma
opcional.

Nesses simuladores, optamos pelo grid, tendo em vista que é amplamente utilizado
no python para a criacdo de GUI. De forma geral, os elementos sdo distribuidos na janela de
forma similar & distribuicao de células em uma tabela, tendo a coluna column e linha row inicial no
valor de 0 (zero). Além disso, outro pardmetro importante é o columnspan para mesclar colunas e
rwospan para mesclar linhas

from tkinter import *

janela = Tk()
janela.title('Titulo da Janela Principal') #Titulo da jenla
janela.geometry('270x120+500+200') #Posicdo e tamanho da janela

#Definindo os elementos da janela

1b1l = Label(janela, text='Insira seu nome: ', font='times 14 ', height=3)
edl = Entry(janela)

bt = Button(janela, width = 20, text='Registrar')

#Inserindo os elementos da janela
1bl.grid(row=0, column=0)
edl.grid(row=0, column=1)

bt.grid(row=2, column=0, columnspan = 2)
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janela.mainloop()

Reinicie o kernel e limpe as saidas (Kernel -> Restart & Clear Output, se estiver no Jupyter
Notebook;) e comece a execugdo dos codigos a partir da célula abaizo para uma melhor facilidade
na vizualizacdo

4 Capturando os Valores Iseridos pelo Usuario

O ultimo passo é capturar os dados inseridos pelo usudrio a partir das caixas de entrada. Para
isso, é preciso definir um evento/funcdo em que, ao clicar no botao, os dados sejam enviados
para uma variavel por meio de uma funcao capaz captura-los. Nesse caso, o evento é associado
ao pardmetros command, que definird a fungdo para o tratamento dos dados (aqui a fungéo foi
nomeada de bt_clic). Por fim, os dados sao capturados por meio da fungao get ()- cabe lembrar
que a funcao get () captura dados do tipo caractér, sendo necessario coverté-los para real (float ())
ou inteiro (int ()) caso deseje realizar operagdes com esses nimeros (ver tutorial 3-Nogoes Bésicas
de Python).

from tkinter import *

def bt_clic():
nome=edl.get ()
print('01l4a, ', nome, '!\nNome Registrado!')

janela = Tk()
janela.title('Titulo da Janela Principal') #Titulo da jenla
janela.geometry('270x120+500+200') #Posicdo e tamanho da janela

1b1l Label(janela, text='Insira seu nome: ', font='times 14 ', height=3)
edl = Entry(janela)
bt = Button(janela, width = 20, text='Registrar', command = bt_clic)

1bl.grid(row=0, column=0)
edl.grid(row=0, column=1)
bt.grid(row=2, column=0, columnspan = 2)

janela.mainloop()

Esses dados podem ser tratados da forma desejada, podendo, a partir do VPython, construir os
simuladores com uma GUI amigavel.

Para mais informagoes sobre o TKinter, ver: https://docs.python.org/3/library/tkinter.html
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